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Ake Kilander skriver om ett onyttigt — men ack sa roligt —
intresse som gatt en ny var till métes, med datorernas hjilp.

Schack ér for intellektet vad idrotten ir for kroppen. Att 6va
tankeférmdga och fysik dr nyttigt, sarskilt i unga ar. Det har
man anvindning for hela livet. I 6vrigt dr det fullstindigt
meningslost. Virlden blir inte ett dugg bittre for att ndgon
spelar ett glansparti eller hittar en vacker kombination pa
schackbridet och inte heller for att ndgon hoppar en centime-
ter hogre eller springer en tiondel fortare. Men det kan vara
vildigt roligt.

Morbror Holger lirde mig hur pjdserna gick under en bjork
pd landet nir jag var i 10-arsaldern. Jag liste en schackbok och
slog honom. Liste mer och spelade tivlingsschack under nigra
tondr. Direfter rickte tiden inte till. Mer meningsfulla syssel-
sittningar pockade. Négra fi av alla schackbekanta fran den
tiden har fortsatt tivlingsspela. Men flertalet lade av. Jag stoter
pd dem da och da i samhillet. De sysslar med allt mojligt men
en sak verkar alla ha gemensamt. De 6gnar tidningarnas alltfor
korta schackspalter och nigon ging om dret eller si ”rikar” de
triffa ndgon annan schackspelare och ”drar en blixt” en kvill
under gemytliga former. Man blir aldrig kvitt detta onyttiga
intresse.

Schack betraktas ofta som trakigt av den okunnige. Tysta
torrisar sitter i timmar och grubblar och inget hinder. Ingen
publiksport precis. Men det ir inte ldtt att vara publik for
schackfrilsta heller. Storturneringar spelas sillan i Sverige och
tar normalt en eller tvd veckor att genomfora. Men nu har
datorerna och Internet revolutionerat schackvirlden och livet
leker nistan som i tondren.

For mindre dn tva dr sedan borjade arrangorerna av storre
schackturneringar anvinda spel och klockor som kan kidnnas av
elektroniskt. Varje drag liksom spelarnas tidsforbrukning regist-
reras omgdende och informationen fors 6ver till en dator.
Dirifran kan den skickas till en bildskirm sd att en storre publik
kan folja spelet eller direkt ut pa Internet. Under 1999 kunde
man tex folja virldselitens partier i de stora turneringarna i
Linares, Sarajevo och Wijk aan Zee pa Internet i direktsind-
ning. I r sinds manga fler turneringar och matcher. Det ir fas-
cinerande. Man ser bridet och pjiserna pd skirmen, klockorna
som tickar, noteringen av de drag som gjorts; pjdserna flyttas i
samma 6gonblick som spelarna gor dragen. Man kan klicka

fram partiet drag for drag, ga tillbaka, spela igenom det efterat.
Man kan enkelt vixla mellan partierna om flera pagar samtidigt.
Ofta kommenteras partierna av andra elitspelare i en sirskild
ruta. Man kan se bilder fran spellokalen. Som regel finns dven
en chat-kanal dir den uppkopplade publiken virlden 6ver dis-
kuterar och spekulerar.

Men tekniken ger ocksd mojlighet till nya spelformer. Forra
dret spelades ett parti mellan Gary Kasparov, virldens bista spe-
lare for ndrvarande, och ”virlden”. Var 24:¢ timme gjordes ett
drag som visades pa nitet. ”Virldslaget” utgjordes av dem som
anmilt sig och dess drag avgjordes genom omrostning pa
Internet. En grupp starka spelare anknutna till en schackskola i
St Petersburg backade 16pande upp virldslaget med analyser av
stillningen och rekommendationer (vilka inte alltid foljdes!).
Partiet pagick i fyra manader och foljdes av tre miljoner min-
niskor i 75 linder. Partiet blev ett av de bista och mest genom-
analyserade som nagonsin spelats. Kasparov vann till slut ett
damslutspel efter 62 drag.

Ytterligare ett steg togs i februari i ar di 16 spelare i virlds-
eliten, varav en var schackdatorn Deep Junior, spelade en
utslagsturnering helt pa Internet. De satt i Ryssland, Brasilien,
Indien, Isracl, Bermudas osv. Kommentatorer och arrangorer
satt lite varstans i virlden. Turneringen avgjordes genom
entimmespartier som gick ut direkt pa nitet. Ingen spellokal
behovdes. Spelarna satt vid sin PC tillsammans med en
kontrollant/tekniker. Hollindaren Jeroen Piquet vann &verras-
kande finalen mot Gary Kasparov.

Det later litt. Men hur kontrollera att ingen rostar flera gang-
er? Hur koordinera bilder, tal, skrift, schackdrag och tidsangi-
velser som kommer fran olika platser sd att de kan presenteras
aptitligt pd en hemsida och nd miljoner manniskor? Tdnker
man efter dr det tekniskt ganska knepigt. En del missoden har
intriffat. Datorer har sickat ihop nir en turnering med publik
som normalt riknas i hundratal plotsligt fir besok av miljoner.
Internetuppkopplingar dr d4nnu inte helt palitliga osv. Men tek-
niken forbittras snabbt och felen avhjilps normalt pd nigon
dag och upprepas inte. I kulisserna (och p& hemsidornas
reklamrutor) skymtar stora telekomoperatorer som Telefénica i
Spanien, som stdoder med ena handen och drar in dnnu mer
med den andra via telerdkningarna, och Microsoft som nog
riknar med att fi igen pengarna genom att anvinda de applika-



revolutionerar schackvarlden

tioner, som de provar ut i schacksammanhang, till andra min-
dre 4dla spel.

For oss som lagt av och inte har tid med schack 6ppnar tekni-
ken oanade mojligheter. Numera finns partisamlingar, schack-
skolor och triningsprogram, nyhetsmaterial m m litt tillgingli-
ga pd nitet. Det finns program si att du kan koppla upp dig till
en bekant i en annan virldsdel och spela ett parti. Eller soka
ndgon i virlden som vill spela ett parti just nu och sitta igdng.
Hittar du ingen, kan du koppla upp dig mot en schackdator
och fa stryk; de bista schackdatorerna ligger numera strax
under virldseliten i spelstyrka. Man kan till och med bli med-
lem i en virtuell schackklubb. Mycket praktiskt. Alltid 6ppen,
man kan gd dit utan att ta ett steg var man dn ir, instruktorer
finns alltid tillgidngliga. Och man kan kopa alla mojliga bocker
och spel och schackdatorer.... Den mest kinda klubben ar
Club Kasparov, som bestdr av nigra datorer, tekniker och
schackkunniga baserade i Israel samt ett nit av schackjournalis-
ter och experter virlden 6ver. Och besdkarna forstds. Och det
finns schacktidskrifter helt pd nitet.

Finesserna kriver en hel del speciella program, men lyckligtvis
inte i PC:n dirhemma (eller i mobiltelefonen om ndgra r!).
Ett vanligt Internetabonnemang med en browser som Internet
Explorer ir tillrickligt. De fi extra program, som behovs t ex
for att folja partier i realtid, kan man (dn si linge) ladda
ner gratis frin turneringarnas eller klubbarnas hemsidor.
Hir idr ndgra anvindbara hemsidor. De ricker mycket
lingt. Fran dessa kan du linka dig vidare till aktuella tiv-
lingar och, om du inte fitt nog, till tusentals andra
schacksidor.

http://www.schacknybeter.com som ticker
schacklivet i Sverige men med internationella
utblickar.

http://www.kasparovchess.com som dr en
komplett schackklubb med virldsomfattande
tickning.

hetp://www gmchess.spb.ru, Grand Master
Chess School — en virtuell schackskola i St
Petersburg.

http://www.chesscenter.com/twic/twic.html,
The Week In Chess — en god nyhetstidning for
schack.

De tre sistnimnda dr engelsksprikiga; schack-

engelska dr dock ritt enkelt och ordfattigt — vi tinker ju mest i
bilder och kombinationer!

Lycka till. Men se upp med telefonrikningen. Och nir barn
och andra hilften visar
tecken pa att inte
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